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TALLER DE ESCRITURA

      EXPONE Y SOLICITA AL AYUNTAMIENTO 

Completa el documento con los datos del colegio que encontrarás en el armario para pedirle al ayuntamiento 
que nos deje entrar en las pistas de pádel y las pistas de tenis.



Ejemplos de material curricular



Material complementario 2

 TALLER DE PROBLEMAS 
 

      CROSS DE SAN QUÍLEZ 2022 

             

 

Esta es la información general que aparecía en el reglamento del Cross de este año. Intenta 

responder los siguientes problemas en el cuaderno. 

1. En categoría Benjamín masculina corrieron 13 chicos y en la femenina 22 chicas. 

¿Cuántos metros recorrieron en total? 

2. En categoría Infantil corrieron 9 chicas más que chicos. Si había 19 chicos, ¿cuántas 

niñas participaron? 

3. ¿Cuánto tiempo pasó desde que empezó la primera carrera hasta que empezó la 

última? ¿Sabrías decirlo en horas y minutos? 

4. Emilio y Luis participaron en la carrera absoluta. ¿Cuántos metros recorrieron entre 

los dos? 
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COMPRENSIÓN INSTRUCCIONES JUEGOS 
“CARA   Y  CRUZ”   Y  “EL  REY  DEL  SILENCIO”    

Leed  las  instrucciones  de  los  juegos  “CARA Y  CRUZ ”  y   “EL  REY  DEL  

SILENCIO”   y  contestad  estas  preguntas : 

 

CARA Y CRUZ 
1. ¿DE QUÉ OTRA MANERA SE PUEDE LLAMAR A ESTE JUEGO? 

 
 
 
 

2. ¿SE TE OCURRE OTRA MANERA DE JUGAR, ADEMÁS DE LAS QUE 
SALEN EN LAS OBSERVACIONES? 

 
 
 
 
 
 

3. ¿QUÉ PASA SI DICEN EL NOMBRE DE TU EQUIPO? 
 
 
 
 
 

4. ¿PODRÍAS EXPLICAR CÓMO SE JUEGA? 
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EL REY DEL SILENCIO 
1. ¿QUIÉN ES EL REY O LA REINA DEL SILENCIO? 

 
 
 
 
 
 

2. ¿PARA QUÉ SE UTILIZA ESTE JUEGO? 
 
 
 
 
 
 
 

3. ¿QUÉ PASA CUANDO HA TERMINADO EL JUEGO? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 


